P

2
UPROSZCZONA OFERTA REALIZACII ZADANIA PUBLICZNEGO

POUCZENIE co do sposobu wypetniania oferty:

Oferte nalezy wypetni¢ wylacznie w bialych pustych polach, zgodnie z instrukgjami umieszczonymi przy
poszczegolnych polach oraz w przypisach.

Zaznaczenie gwiazdka, np.: ,pobieranie*/niepobieranie*” oznacza, ze nalesy skredlié niewfasciwg odpowied?,
pozostawiajgc prawidtowa. Przykiad: ,pebieranie*/niepobieranie*”.

|. Podstawowe informacje o zlozonej ofercie

1. Organ administracji publicznej, Powiat Wegorzewski, ul. 3 Maja 17B, 11-600 Wegorzewo,

do ktérego adresowana jest oferta

2. Rodzaj zadania publicznegoﬂ Kultura, sztuka, ochrona débr kultury i dziedzictwa narodowego

Il. Dane oferenta(-té6w)

1.Nazwa oferenta(-téw), forma prawna, numer w Krajowym Rejestrze Sgdowym lub innej ewidencji, adres stédziby; '
strona
www, adres do korespondencji, adres e-mail, numer telefonu

Koto Gospodyn Wiejskich w Kutach

Kuty 25\1, 11-610 Pozezdrze (adres siedziby i korespondencyjny)
KRKGW przy ARIMR 2819020003

Nr konta: 29 1600 1462 1820 9006 4000 0001 (BNP PARIBAS)

petiukteresa@interia.pl dz.56 ’gépoﬁpis.&.(.i..

tel.:660419582 e B

eresa Petiuk
petiukteresa@interia.pl
tel.:660419582

2.Dane osoby upowainionej do skfadania
wyjasnien dotyczacych oferty(np. imic i
nazwisko, : _ ' :
numer telefonu, adres poczty elektronicznej)

IN. Zakres rzeczowy zadania publicznego

1. Tytut zadania publicznego Swieto Kut
> 3 2 Data 16.06.2025 r. Data 31.07.2025 .
2. Termin realizacji zadania publicznego ; . .
rozpoczecia zakoriczenia

3. Syntetyczny opis zadania {wraz ze wskazaniem miejsca jego realizacji)

Swigto Kut” to préba stworzenia cyklicznego wydarzenia kulturalnego, ktérego celem jest uczczenie historii, tradycji i
kultury regionu. Jest to czas, w ktérym lokalna spoteczno$é¢ i turysci maja okazje do wspéinego $wietowania, dzielenia si¢|
historig i odkrywania pigkna miejsca, w ktérym zyta i dziatata charyzmatyczna osoba, Jadwiga Tressenberg. Wydarzenie|
to sktada sig¢ z rdznych atrakcji, ktdére tfacza elementy edukacji, sztuki, aktywnosci fizycznej oraz integracji
miedzypokoleniowej. Gtéwne elementy Swieta Kut:

1. inscenizacja legendy ,,Aniot i diabet” z Pitackich Wzgéraz:

Opis: W ramach Swigta odbedzie sie inscenizacja jednej z lokalnych legend spisanej przez Jadwige Tressenberg. Legendyj
te sg nie tylko czgscig historii regionu, ale takze no$nikiem tradycji i kultury, ktére sy przekazywane z pokolenia na
pokolenie. Inscenizacja ma na celu odtworzenie tej opowiesci w formie teatralnej, angazujac mieszkaricéw wsi Kuty, jako
aktoréw, kostiumy i odpowiednia scenografie, aby oddaé atmosfere minionych czaséw. Inscenizacje przygotuje osoba
majgca w tym kierunku wyksztatcenie i do$wiadczenie.

Cel: Przekazanie lokalnej historii w atrakcyjnej i dostepnej formie, zaréwno dla dzieci, jak i dorostych. Inscenizacja bedzie
angazowac emocjonalnie uczestnikow i zachecaé do refleksji nad tozsamoscia regionalna.

2. Plener malarski inspirowany legendami:

Opis: W ramach Swigta Kut zorganizowany zostanie plener malarski, w ktérym uczestnicy beda mieli mozliwoéd

tworzenia, inspirowany lokalnymi legendami i krajobrazami. Plener malarski jest wydarzeniem otwartym, w ktérym




mogg uczestniczy¢ osoby w kazdym wieku, zaréwno dzieci, jak i seniorzy, a poprowadzi go nasza lokalna artystka.

Cel: Rozwijanie talentéw artystycznych uczestnikéw oraz promocja regionalnych inspiracji w sztuce, poprzez wspdine|
tworzenie dziet artystycznych,

3. Plener wikliniarski:

Opis:W ramach wydarzenia odbedg sie warsztaty wikliniarskie. Uczestnicy beda mieli okazje nauczy¢ sig tradycyjnej
sztuki wyplatania z wikliny, tworzac wtasne przedmioty uzytkowe lub dekoracyjne. Osoba prowadzaca warsztaty ma
ukoriczony kurs zawodowy: wikliniarz -plecionkarz i jest mieszkaricem Kut.

Cel: Zatrzymanie i ozywienie tradycji rzemieslniczych, ktdre sa czeécig kultury regionu. Warsztaty bedq dostgpne dla
o0sAb w kazdym wieku, w tym dla dzieci i senioréw, co umozliwi aktywne uczestnictwo w kulturze ludowej.

5.Gra terenowa inspirowana legendami:

Opis: Gra terenowa bedzie aktywnoscia, ktéra potaczy edukacje z zabawa. Zadaniem uczestnikéw bedzie rozwigzywanie
zagadek zwigzanych z legendami regionu, poprzez odwiedzanie réznych lokalizacji i odkrywajac tajemnice Kut.

Cel: Zachecanie do aktywnodci fizycznej i poznawania wsi w sposdb interaktywny. Gra terenowa poprzez zabawe i
integracje pomoze uczestnikom lepiej poznac historie swojego regionu.

6. Zawody sportowe:

Mini turniej pitki noznej - Zgtoszone wczeshiej druzyny z Kut i okolic rozegrajg mecze na boisku wiejskim w Kutach.
Przewidziano puchar Tressenbergowej dla zwycigskiej druzyny. Oprécz tego podczas turnieju chcemy zintegrowad
mieszkaricdw Kut i z okolicznych wsi poprzez wspélne zabawy z elementem wspdtzawodnictwa. Wszystkie te atrakcje
zostang przygotowane przez mieszkaricéw wsi {(dyplomowanego sedziego meczéw pitkarskich i ratownika wodnego)
Grupa docelowa:

Swieto Kut jest wydarzeniem otwartym dla wszystkich mieszkaricéw oraz turystéw, niezaleznie od wieku. Program
wydarzen zostat zaplanowany w taki sposéb, aby wziety w nim udziat:

-rodziny: w tym dzieci, ktére moga razem uczestniczy¢ w réznych aktywnosciach przez zabawe uczac si¢ tradycji i
historii regionu, a takze rozwijajac swoje zainteresowania artystyczne,

seniorzy: ktérzy mogg skorzystaé z takich atrakcji jak obejrzenie inscenizacji przedstawienia ,,Aniot i diabet z Pitackich
wzgdrz”, wystawie malarskiej, czy wziecie udziatu w mniej fizycznych aktywnosciach jak plenery artystyczne.

-mlodziei: szczegdlnie poprzez interaktywne wydarzenia, takie jak gra terenowa, czy aktywnosci artystyczne, rozwijajag
swoje talenty oraz zainteresowania.

Cel $wieta Kut:

Swieto to ma na celu nie tylko edukacje i integracje, ale takize wzmocnienie tozsamosci lokalnej i promowanie kultury
regionu. Poprzez te wszystkie aktywnosci chcemy pokazaé potencjat matych miejscowosci, w ktérych mieszkajg ciekawi
ludzie, chcacy sie dzieli¢ swojg wiedzg | doswiadczeniem z innymi.

Miejsce i realizacja zadania: Miejscem realizacji wszystkich dziatari zwigzanych z opisanym projektem jest wie$ Kuty.
IAktywnodci takie jak inscenizacja, plenery oraz odstonigcie taweczki im. Jadwigi Tressenberg odbegda sie¢ w malowniczym
otoczeniu , ktdre stanowi inspiracje do wielu dziatan artystycznych i kulturalnych.

Sposéb rozwiazywania probleméw/zaspokajania potrzeb: Projekt ma na celu zaspokojeniu kilku potrzeb spotecznych i
kulturalnych, 1. Edukacja historyczna i kulturowa: poprzez inscenizacje legendy J. Tressenberg uczestnicy projektu bedg
mieli okazje do zgtebienia wiedzy na temat lokalnej historii i tradycji. 2.Twdrczos€ i rozw6j artystyczny: plenery malarski
i wikliniarski to doskonate pofgczenie, okazje do rozwijania umiejetnosci artystycznych i rekodzielniczych wérdd
mieszkaricéw w kazdym wieku, co ma na celu wspieranie kreatywnosci i aktywizowanie oséb do twérczego spedzania
czasu. 3. Integracja miedzypokoleniowa: projekt taczy osoby z réznych grup wiekowych, zachecajac do wspélnych
dziatan, co wptywa na wzmocnienie wiezi miedzy pokoleniami. 4. Aktywnos$¢ fizyczna i spoleczna: gra terenowa
inspirowana legendami to okazja do wspdlnego dziatania w otwartej przestrzeni, rozwijania wspétpracy i aktywnosci
fizycznej w rodzinach i grupach.

Komplementarnos¢ z innymi dziataniami podejmowanymi przez organizacje i inne podmioty:

Projekt doskonale wpisuje sie w dziatania promujace lokalng historig i tradycje, a takze aktywizacje spofecznoéci. Moze
wspdtpracowad z lokalnymi szkotami, organizacjami senioralnymi oraz innymi grupami spotecznymi, wspierajqc szerzenie
wiedzy o legendach regionalnych i tradycjach. Odstoniecie taweczki z cytatem J. Tressenberg i kodem QR do filmu, moze
zostaé potgczone z innymi inicjatywami turystycznymi w regionie, stanowiac cze$¢ szerszej oferty turystycznej wsi i

regionu.




Y Rodzaj zadania zawiera sie w zakresie zadar okreslonych w art. 4 ustawy z dnia 24 kwietnia 2003 r. o
dziatalnos$ci pozytku

publicznego i o wolontariacie (Dz. U. z 2018 r. poz. 450, z péZn. zm.).

4 Termin realizacji zadania nie moze by¢ diuzszy niz 90 dni.

& c@zmx
fmmmﬂ@mmjﬂla

Zoganizowanie wydarzenia pn. ,Swieto|l wydarzenie Zdjeaa
Kut”

Liczba uczestnikdw biorgcych udziatw |Ok. 50 oséb Zdjecia
wydarzeniu pn. ,,Swieto Kut”

Organizacja inscenizacji legend ,,Aniot i |1 wydarzenie Zdjecia
diabet” z Pitackich Wzgorz

Organizacja pleneru malarskiego 1 wydarzenie Zdjecia
Organizacja pleneru wikliniarskiego 1 wydarzenie Zdjecia
Organizacja gry terenowej inspirowanej|l wydarzenie Zdjecia
legendami

Oferent w 2024 roku realizowat reportaz wspomnieniowy o J. Tressenberg, postaci zwigzanej z historig
regionu, ktérej zycie, dziatalnos¢ oraz opowiesci s3 nieodtaczng czescia lokalnej tradyciji.

Goszczono 30 osobowg grupe dzieci ukrairiskich z Werby w ramiach wymiany. KGW Kuty juz kilkakrotnie
wystawiato ,Mazurskie Opowiesci Tressenbergowej” za kazdym razem inscenizujac inng opowiesc.
Zasoby kadrowe:

1. Ewa lwanowska: instruktor wikliniarz -plecionkarz (ukoriczony roczny kurs zawodowy z wieloletnim
doswiadczeniem prowadzenia warsztatédw z wikliny i przebyty roczny kurs edukacji przyrodniczej, jest
takze animatorkg czasu wolnego i seniordw), mieszkanka wsi Kuty. Poprowadzi plener wikliniarski i
przygotuje gre terenowg poswiecong lokalnej przyrodzie, waznej postaci wsi- J. Tressenbergi
ciekawostkom historycznym dotyczacym wsi Kuty)

2. Ewa Bussold: malarka: absolwentka ASP w Gdarisku, mieszkanka Kut, poprowadzi plener malarski;

3. Teresa Petiuk: emerytowany nauczyciel dyplomowany. Przygotuje scenariusz do legendy i przygotuje
mieszkancow do wystepu.

4. Krzysztof Kozicki: informatyk, zapewnienie obstugi sprzetu audiowizualnego.

Zasoby rzeczowe: sztalugi malarskie, namioty, halogeny, stoty, tawki, sprzet nagtosnieniowy




IV.Szacunkowa kalkulacja kosztow realizacji zadania publicznego

V. Oswiadczenia

Oswiadczam(-my), ze:

1)
2)

3)
4
5)

6)
7

"..'A‘.k:ﬁkvk\ﬁ"“ ...... (Q.V.I.Q:ﬁﬂ'éz ......................................................................
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(podpis osoby upowaznionej lub podpisy

o0séb upowaznionych do sktadania o$wiadczen

woli w imieniu oferentéw)

....................................................................

g Zakup artykutéw do scenografii i 500 zt 500z
' kostiumoéw
e Artykuly papiernicze, pedzle 300zt 3004 |
q Osoba prowadzaca warsztat 500 z¢ ﬂ
’ wikliniarskie
Zakup artykutéw papierniczych i 300 zt 300
4 akcesoriéw do przygotowana gry
’ terenowej (m.in. markery, laminat,
koperty)
5 Puchary, medale i nagrody na zawody | 400 zt 40020
) sportowe
6 Praca os6b zaangazowanych w 500 zt 0z i
’ organizacje wydarzenia - koordynacja wolontariat |
7. Osoba prowadzaca plener malarski 500 zt ox | s00zt |
8. Przygotowanie scenariusza do legend 200 zt 0zt | 200z |
____Suma wszystkich kosztéw realizacji zadania 3200 zt 2000 zt 1200zt

proponowane zadanie publiczne bedzie realizowane wytacznie w zakresie dziatalnosci pozytku publicznego oferenta(-téw);
pobieranie $wiadczen pienigznych bedzie sie odbywaé wylgcznie w ramach prowadzonej odpiatnej dzialalnosci pozytku
publicznego;

oferent” / eoferenci* skladajacy niniejszg oferte nie zalega(-ja)* / zalega{jay* z oplacaniem naleznosci z tytutu zobowigzarn
podatkowych;

oferent* / oferensi* sktadajacy niniejszg oferte nie zalega(ja)* / zalegatja)* z optacaniem naleznosci z tytulu skiadek na
ubezpieczenia spoleczne;

dane zawarte w cze$ci Il niniejszej oferty sg zgodne z Krajewym-Rejestrem-Sadowym™ / inng wlasciwa ewidencja*;

wszystkie informacje podane w ofercie oraz zatgcznikach sq zgodne z aktualnym stanem prawnym i faktycznym;

w zakresie zwigzanym ze skladaniem ofert, w tym z gromadzeniem, przetwarzaniem i przekazywaniem danych osobowych,
atakze wprowadzaniem ich do systeméw informatycznych, osoby, kiérych dotycza te dane, zlozyly stosowne oéwiadczenia
zgodnie z przepisami o ochronie danych osobowych.

.




