REGULAMIN GRY MIEJSKIE)
, WILCZYM TROPEM”

§ 1. Informacje ogdlne

1. Niniejszy regulamin (zwany dalej Regulaminem) okresla zasady przeprowadzenia gry miejskiej
,WILCZYM TROPEM” (zwana dalej Gra).

§ 2. Organizator

1. Organizatorem Gry Miejskiej ,,WILCZYM TROPEM” jest Urzad Miasta i Gminy w Pelplinie oraz
Miejski Osrodek Kultury w Pelplinie (zwani dalej Organizatorem)

2. Przez organizacje Gry rozumie sie przygotowanie Punktéw Kontrolnych na terenie miasta Pelplin
oraz wszystkie inne czynnosci zmierzajgce do prawidtowego jej przebiegu.

§ 3. Uczestnicy Gry i Zgtoszenia

1. W Grze moggq brad udziat tylko Uczestnicy zorganizowani w Druzyny. W sktad kazdej Druzyny moze
wejs¢ od 3 do 5 0séb. Kazdy Uczestnik moze by¢ cztonkiem tylko jednej Druzyny.

2. W Grze moze wzig¢ udziat tgcznie nie wiecej niz 15 Druzyn. O zakwalifikowaniu do udziatu w Grze
decyduje kolejnos¢ zgtoszen Druzyn.

3. Cztonkiem kazdej z Druzyn musi byé przynajmniej jedna osoba petnoletnia. Osoby niepetnoletnie
moga brac¢ udziat w Grze tylko pod opieka osdb dorostych. Jesli opiekunem osdb niepetnoletnich nie
jest ich rodzic lub prawny opiekun muszg one posiadaé pisemng zgode rodzicédw/prawnych
opiekundéw na udziat w Grze. Odpowiednig zgode nalezy dostarczy¢ wraz ze zgtoszeniem lub w dzien
Gry.

4. Tylko zgtoszone Druzyny majg prawo braé udziat w Grze. Zgtoszenie Druzyny nalezy dokonac
poprzez wypetnienie formularza zgtoszeniowego dostepnego na stronie www.pelplin.pl. Zgtoszenia
sg przyjmowane do dnia 27.02.2018.

5. Kazda Druzyna, ktéra dokona poprawnego zgtoszenia, w ciggu 24 godzin otrzyma potwierdzenie
przyjecia zgtoszenia udziatu w Grze na adres e-mail podany jako kontaktowy adres e-mail Dowddcy
Druzyny. Zgtoszenie jest wazne jezeli Druzyna otrzymata potwierdzenie w formie e-mail.

6. Zgtoszenie udziatu w Grze jest rGwnoznaczne z:

- potwierdzeniem, Zze kazdy z cztonkédw Druzyny (Uczestnikdw) zapoznat sie z niniejszym
Regulaminem i wyraza zgode na wziecie udziatu w Grze na warunkach okreslonych w niniejszym
regulaminie;

- wyrazeniem przez kazdego z cztonkéw Druzyny (Uczestnikdw) zgody na przetwarzanie przez
Organizatoréow ich danych osobowych w zakresie niezbednym dla przeprowadzenia Gry zgodnie z
ustawg o ochronie danych osobowych z dnia 29.09.1997 (Dz. U. nr 133 poz. 883).

- wyrazeniem przez kazdego z cztonkdw Druzyny (Uczestnikow) zgody na opublikowanie na stronach
internetowych Organizatoréw oraz innych materiatach dotyczgcych gry wizerunku Uczestnika oraz
dodatkowo imienia i nazwiska Uczestnika w przypadku, gdy ten otrzyma nagrode.

7. Kazda z osdb bioragcych udziat w Grze powinna by¢ w dobrym stanie zdrowia, umozliwiajgcym
udziat w Grze.


http://www.pelplin.pl/

§ 4. Zasady Gry

1. Gra Miejska ,,WILCZYM TROPEM” odbedzie sie na terenie miasta Pelplin w dniu 1 Marca 2018 r. w
godzinach 9.00 — 12.00

2. Gra ,WILCZYM TROPEM” ma na celu:

- uczczenie pamieci o Zotnierzach Wykletych;

- przyblizenie historii i loséw zotnierzy podziemia antykomunistycznego;

- ksztattowanie postaw patriotycznych wsrdd uczestnikdw gry;

- zainteresowanie uczestnikdw gry historig Il wojny swiatowej i okresem powojennym;

3. Zadaniem uczestnikéw Gry bedzie poruszanie sie pomiedzy poszczegdlnymi punktami kontrolnymi,
zgodnie z otrzymang mapa oraz zdobywanie punktéw za wykonywanie znajdujgcych sie tam zadan.
Za kazde wykonane zadanie druzyna otrzymuje po 1 punkcie. Dodatkowo uczestnicy Gry w kazdym
punkcie kontrolnym bedg mogli zdoby¢ po jednej literze do hasta, ktérego utozenie bedzie
premiowane dodatkowym 1 punktem. W wybranych punkach kontrolnych znajdowac sie bedg takze
zadania bonusowe, ktérych wykonanie bedzie premiowane dodatkowym 1 punktem, za kazde
wykonane zadanie.

- zadanie gtéwne — 1 pkt

- zadanie bonusowe — 1 pkt

- utozenie hasta — 1 punkt

4. Do wykonania zadan niezbedne bedzie posiadanie przez kazdg z Druzyn co najmniej jednego
telefonu komdrkowego z dostepem do internetu oraz wyposazonego w aparat oraz zainstalowang
aplikacje do skanowania kodéw QR. Brak ww. wyposazenia uniemozliwi druzynie wykonania czesci
zadan.

5. Ze wzgledu na charakter Gry druzyny, ktérych co najmniej 50 % cztonkdéw bedzie ubranych w stroje
militarne, harcerskie, stylizowane na Zotnierzy Wykletych lub posiadaty elementy patriotyczne np.
biatoczerwone opaski na rece otrzymajg 2 dodatkowe punkty.

6. Gra bedzie zawieraé¢ zadania i zagadki zwigzane tematycznie z Zotnierzami Wykletymi, wojskiem
oraz historig miasta Pelplina. Zadania beda realizowane przez Druzyny samodzielnie oraz we
wspotpracy z osobami znajdujgcymi sie w poszczegdlnych punktach kontrolnych.

7. Miejsce zbidrki wszystkich druzyn biorgcych udziat w grze bedzie znajdowato sie przed Urzedem
Miasta i Gminy w Pelplinie, Plac Grunwaldzki 4, 83-130 Pelplin. Zgtoszone druzyny zobowigzane sg
stawic sie na miejsce zbidrki co najmniej 15 minut przed rozpoczeciem Gry.

8. Druzyny wyruszajg z miejsca zbiorki w 3 minutowych odstepach. Kazda z druzyn przed
rozpoczeciem Gry losuje miejsce pierwszego punktu kontrolnego od ktérego zobowigzana jest
rozpoczgc gre. Pozostate punkty kontrolne sg odwiedzane przez druzyny w dowolnej kolejnosci. Nie
ma obowigzku odwiedzenia wszystkich punktow kontrolnych przez dang druzyne. O kolejnosci
losowania, a tym samy wyruszenia na trase decyduje kolejnos¢ dokonana zgtoszenia Druzyny.

9. Kazda Druzyna w miejscu zbidrki otrzyma karte gry, na ktdrej bedzie znajdowac sie mapa miasta z
naniesionymi na nig punktami kontrolnymi i zadania do wypetnienia. Ponadto do karty zostanie
wpisana nazwa Druzyny, jej stan osobowy oraz czas wyruszenia druzyny na trase.

10. Maksymalny czas wykonania wszystkich zadan dla kazdej z Druzyn wynosi 120 minut. Po uptywie
tego czasu druzyna zobowigzana jest przerwac gre i udac sie bezzwitocznie do ostatniego punktu
kontrolnego oznaczonego na mapie jako META.

11. Szczegdty Gry, jej mechanizm oraz zasady realizacji zadan zostang przypomniane Uczestnikom
ponownie przed jej rozpoczeciem.



12. Udziat w Grze jest bezptatny.

13. Po trasie Gry druzyny poruszajg sie pieszo. Nie mozna korzystaé z samochoddw, skuterow,
rowerdw i innych pojazddw silnikowych.

14. W trakcie Gry cztonkowie poszczegdlnych Druzyn nie mogg sie rozdzielac. Liczba cztonkéw Druzyn
bedzie weryfikowana w poszczegdlnych Punktach Kontrolnych. W razie niezgodnosci Druzyna bedzie
mogta przystapié do realizacji danego zdania dopiero wtedy, kiedy wszyscy jej cztonkowie znajdg sie
w Punkcie Kontrolnym.

15. Zakonczenie Gry nastgpi po dotarciu na METE ostatniej druzyny biorgcej udziat w Grze.

§ 5. Wytonienie zwyciezcéw i nagrody

1. Zwyciezcy Gry zostang wytonieni po jej zakonczeniu. Wytonienie zwyciezcéw nastgpi w ostatnim
Punkcie Kontrolnym oznaczonym jako ,Meta”.

2. Zwycieskie Druzyny zostang wytonione po podliczeniu wszystkich punktéw, ktére otrzymaty
wykonujgc zadania w poszczegélnych Punktach Kontrolnych. Zwyciezcg Gry zostanie Druzyna, ktéra
tacznie otrzymata najwieksza liczbe punktéow. W przypadku, gdy dwie lub wiecej Druzyn otrzyma
rowng liczbe punktéw, pod uwage zostanie wziety czas ukonczenia gry (zwyciezcg zostanie druzyna,
ktdra w najkrétszym czasie ukonczyta gre).

3. Nagrodzone zostang 3 Druzyny, ktdre otrzymaty najwiekszg liczbe punktéow w trakcie Gry (w
przypadku tej samej liczby punktéw, pod uwage brany jest czas ukonczenia gry)

§ 6. Zasady bezpieczenstwa.

1. W czasie Gry obowigzuje bezwzgledny nakaz przestrzegania przepiséw ruchu drogowego. Druzyna,
ktorej choc jeden z cztonkdw nie dostosuje sie do tego wymogu zostanie automatycznie wykluczona z
dalszej rozgrywki.

2. Gra toczy sie w normalnym ruchu miejskim w zwigzku z czym uczestnicy sg proszeni o zachowanie
szczegblnej ostroznosci.

3. Organizator nie zapewnia dla Uczestnikdéw Gry opieki medycznej ani ubezpieczenia od nastepstw
nieszczesliwych wypadkéw. Ponadto organizator nie zapewnia opieki oséb petnoletnich dla oséb
niepetnoletnich uczestniczacych w Grze.

4. Charakter imprezy powoduje, ze Druzyny poruszajg sie po miescie na wtasng odpowiedzialnos¢.

5. Uczestnicy przystepujac do Gry biorg na siebie petng odpowiedzialno$¢ prawno-cywilng na caty
czas trwania Gry. W przypadku oséb niepetnoletnich odpowiedzialno$¢ za takg osobe ponosza
rodzice/opiekunowie prawni i/lub opiekun druzyny.

6. W przypadku naruszenia przez uczestnika lub druzyne niniejszego regulaminu, ztamania zasad fair
play badz utrudniania Gry innym uczestnikom w dowolnym momencie Gry Organizator ma prawo do
wykluczenia go z Gry. Decyzja Organizatora w tej kwestii jest ostateczna.

7. Organizator moze nie wyrazi¢ zgody na start uczestnika w Grze jesli stwierdzi, iz ten jest pod
wptywem alkoholu lub innych srodkéw odurzajgcych.

8. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za zachowania uczestnikéw Gry mogace naruszyc
porzadek publiczny lub dobra osobiste 0sdb trzecich.



9. Organizator nie jest strong miedzy uczestnikami, a osobami trzecimi, ktérych dobra mogg by¢
naruszone w czasie Gry.

§ 7. Postanowienia koncowe

1. Regulamin znajduje sie do wgladu na stronie internetowe]j Organizatora www.pelplin.pl

2. W kwestiach dotyczacych przebiegu Gry, nieprzewidzianych niniejszym regulaminem, gtos
rozstrzygajacy nalezy do Organizatora.

3. Organizator zastrzega sobie prawo przesuniecia, przedtuzenia lub przerwania Gry z waznych
przyczyn.

4. Organizator zastrzega sobie prawo wprowadzania zmian w regulaminie.


http://www.pelplin.pl/

