Gra turystyczna to specjalna odmiana gry
miejskiej, ktora umozliwia zabawe bez ogra-
niczen czasowych. Przed Toba podréz po
Paprotach.

Twoim zadaniem jest odczytanie ukrytego

hasta. Z kartag gry wyruszasz wiec w prze-
strzen miejscowosci, by rozwigza¢ zadania.
Gdy Ci sie to uda, mozesz sprawdzi¢ po-
prawnos$¢ uzyskanego hasta na stronie

www.gryturystyczne.pl i dopisac sie do listy |

zwyciezcow.

W dowolnej kolejnosci odwiedz zaznaczone
na planie miejsca. Zaprowadza Cie do nich
wskazéwki na odwrocie tej karty. Rozwigz
zagadki (,Rozejrzyj sie” oraz ,Zastanow sig”).
W kazdym miejscu poznasz jedng litere. Gdy
uzyskasz komplet liter i je ponumerujesz,
z tatwoscig odczytasz hasto.

Paproty (dawniej: Parpart) to urokliwa wie$
w wojewddztwie zachodniopomorskim. Jej

historia siega Sredniowiecza, istniata juz [

w Xl wieku jako majatek ksigzat pomor-
skich. Nastepnie zostata przekazana zako-
nowi cystersow z pobliskiego klasztoru
w Bukowie Morskim. W 1534 roku, w zwigzku
|z postepujaca reformacja i kasatg klasztoru,
wie$ znowu znalazta sie pod zarzadem ksia-
zecym. W XVIII wieku znajdowato sie tu 15 za-
grod chtopskich oraz dom nauczyciela. Do
dzis zachowata sie tradycyjna pomorska
zabudowa szachulcowa charakterystycznych
gospodarstw, ktorych budynki otaczaja
wewnetrzne podwoérze, a takze inne liczne
Slady przesztosci. Nalezy do nich dawny
cmentarz ewangelicki z XIX wieku.

Tereny wokot wsi, lezace w pradolinie rzeki
Grabowej, zachwycajg krajobrazem laséw,
pagorkéw i otwartych przestrzeni. War-
to odwiedzi¢ gospodarstwo edukacyjne
W Labiryntach, prowadzone przez lwone
Rybicka, znane z nietypowej oferty eduka-
cyjnej. Znajdujg sie tu réznego rodzaju la-
birynty oraz inne atrakcje dla wszystkich
poszukujacych ciekawych doswiadczen na
tonie natury.

PARTNER PROJEKTU:

v,
N 2apraszam Cie do Paprot,
niezwyktej miejscowosci, w ktdrej oprocz wielu
budynkow szachulcowych, typowych dla catej okolicy, od-
najdziesz tajemnicze hasto, a takze poznasz uroki gospo-
darstwa edukacyjnego W Labiryntach.

To wtasnie tam zostatem zaczarowany w drzewie | przez
wiele lat snutem swoje bajania, a teraz przeniostem sie
na karte tej gry, by pomdc Ci odkryc maqdrosé, ktorg
2aszyfrowatem dla Ciebie. Powodzenia!

Paprocki Baj



Gdzie s2ukaé

Dawny cmentarz
Wérd drzew znajdziesz $lady pomnikow.
Paproty 3
Jeden z doméw na zakrecie w centrum Paprot.
Paproty 5
Dom naprzeciw przystanku autobusowego.
Paproty 7 .
Jeden z budynkéw na zakrecie w centrum wsi.
Paproty 8
Spojrz na gospodarstwo W Labiryntach.
Paproty miedzynr8a11 _
W potowie polnej drogi stari i rozejrzyj sie.
Paproty 11 o
Budynek przy polnej drodze. Patrz przed siebie.
Paproty 12 )
Szukaj wzrokiem w gtebi wewnetrznego podworza.
Paproty 15 ‘ '
Zabudowania gospodarstwa (tak jak wielu w okolicy)
tworzg wewnetrzne podworze. Rozwiazanie zagadki
znajdziesz na budynku potozonym przy ulicy.
Paproty 22 y
Kolejne wewnetrzne podworze we wsi. Zwroc uwage na
budynek od ulicy.
Paproty miedzy numerami 23 a 27 .
Szukaj w pewnym oddaleniu od centrum wsi, tuz za
zakretem.
Przydrozny krzyz . .
Znajduje sie w samym centrum wsi. Obejrzyj go uwaznie.

Zadanie publiczne pn. Wsparcie rozwoju turystyki aktywnej poprzez
modernizacje i udostepnienie narzedzi popularyzujacych gry terenowe,
aplikacji do samodzielnego tworzenia gier terenowych oraz wydanie
10 nowych gier turystycznych w matych i $rednich miejscowosciach”
dofinansowano ze srodkéw Ministerstwa Sportu i Turystyki zgodnie

z zawartg umowa nr 2024/0030/2767/UDOT/DT/BP/IS z dnia 14.06.2024 r.

2astandw sie! G’

Na cmentarzu znajdz pomnik mieszkaricow Paprot po-
legtych w | wojnie $wiatowej. ZWroC uwagg, z€ IMi¢ pierw-
szeqo z nich to Ferdynand. Zakres| w ciagu znakow w polu
,,JaE grac” piata litere jego nazwiska.

xpSuis g

OdwiedZ dawna gospode widoczna na starej fotografii na
odwrocie. Wyglada dzis nieco inaczej, wiec policz wszystkie
okna od przodu budynku (na parterze, pietrze i szczycie).
Uzyskana liczba powie Ci ktora z kolei litere, liczac od lewej,
w ciggu znakow w polu,,Jak grac¢” nalezy zakreslic. g

Zauwaz, ze tylko po lewej stronie tej okazatej bramy jest

mur szachulcowy (po prawej s3 deski). Policz wystepujace

w jego konstrukgji charakterystyczne biate pola. Wynik

powie Gi ktérg z kolei litere, liczac od lewej, litere w ciagu

znakow nalezy zakreslic.

Wsrod ponizszych opisow trzy pasuja do miejsc oznaczo-

nych na mapie kolorem czerwonym. Rozpoznaj je, a do-

wiesz sie, ktore trzy litery zakreslic:

« stoi tu pomnik przyrody — okazaty dab — zakres| D;

« najblizej tego domu znajduje sie plac zabaw — Z;

« stoi tu samotna kapliczka — K;

« na poboczu widac slady dawnych Paprot — fragment
rozebranych zabudowan %ospodarskich zcegly -G

« stoi tu budynek z fotografii po lewej, ktdry od zewnatrz
jest murowany, a od podworza ma tanisza konstrukce

Rozglgdaj sie
uwaznie | czytaj
doktadnie wskazowki,
a na pewno uda Ci sie
rozwigzac wszystkie
2adania | odczytac
mojg wiadomos¢.
Powodzenia!

Jak graé

1) Wybierz dogodny punkt startu i w dowolnej kolej-
nosci odwiedZ miejsca oznaczone na planie. W kaz-
dym z nich wykonaj jedno z zadan, czyli:

ZASTANOW SIE i rozwigz zagadki ze wskazéwek, ktére
znajdziesz na karcie gry (uwaga: niektdre z nich s3
zbedne), lub

ROZEJRZY] SIE i rozpoznaj w terenie obiekty widoczne
na fotografiach w tej sekji (uwaga: niektore z nich s3
zhedne). Litery z rozpoznanych zdje¢ zakresl w ciagu
liter ponizej.

2) Zakreslaj _kolejne poznawane litery, jak na przykta-
dach@,@,@i (D). Gdy poznasz juz wszystkie 12)iiter,
ponumeruj je ponize] kolejno od lewej do prawej (w
gornej, a nastepnie dolnej linii), liczbami od 1 do 16
wraz z tymi z przyktadu.
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3) Utwérz hasto koricowe, uzywajac zakreslonych
liter o podanych nizej numerach.
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szachulcowa, wida, ze whasciciel dbat o wizerunek —W. 'J
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