REGULAMIN

Gminnego Turnieju Pilki Noznej
Ochotniczych Strazy Pozarnych
0 Puchar Wéjta Gminy Chrostkowo

§ 1. CELE

Rozwijanie aktywnosci sportowej Ochotniczych Strazy Pozarnych
Propagowanie zdrowego trybu zycia, aktywnego wypoczynku i rekreacji
Integracja $srodowiska strazackiego

Podnoszenie sprawnosci fizycznej strazakow

-

§ 2. ORGANIZATORZY

1. Organizatorem Turnieju jest Gmina Chrostkowo oraz Oddziat Gminny Zwigzku
Ochotniczych Strazy Pozarnych RP w Chrostowie.

§ 3. TERMIN I MIEJSCE ROZGRYWEK

1. Turniej organizowany jest 11.05.2025 r. o godzinie 14.00 na boisku wielofunkcyjnym
przy Zespole Szkot w Chrostkowie.

§ 4. UCZESTNICY

1. Prawo udzialu w turnieju maja druzyny z jednostek OSP Gminy Chrostkowo.
2. Kazda jednostka moze wystawi¢ tylko jedng druzyne.

3. W turnieju prawo gry majg zawodnicy petnoletni bedacy cztonkami OSP.

4. Zgloszenia druzyny nalezy dokona¢ pét godziny przed rozpoczeciem turnieju.

§ 5. ZASADY GRY

I. CZAS GRY
1) 2 x 8 min (bez zatrzymywania czasu).
2) Po zakonczeniu pierwszej potowy i zmianie stron, druzyny maja 3 minuty
na uzupetnienie ptyndw, nastepnie przystepuja do gry.
3) Zatrzymanie czasu gry nastepuje wylacznie w sytuacji urazu zawodnika
lub wybicia pitki poza teren boiska.

Il. LICZBA ZAWODNIKOW
1) Lista zgloszen powinna zawiera¢ minimum 5 zawodnikow.
2) W grze uczestniczy 4 zawodnikow w polu + bramkarz.
3) W przypadku, gdy na boisku zostanie mniej niz 3 graczy, s¢dzia konczy mecz.

111. UBIOR ZAWODNIKOW
1) Zawodnicy poszczegélnych zespotéw biorgcych udziat w rozgrywkach powinni
wystepowa¢ w jednolitych koszulkach (narzutkach), przy czym bramkarz
powinien odrdézniac si¢ ubiorem od pozostatych zawodnikow.
2) Kapitan druzyny jest jedyna osoba na boisku, ktéora ma prawo do pytan i swoich
watpliwosci z sedzig prowadzacym zawody, jedynie podczas przerwy w grze.



3) Dopuszczalnym obuwiem sg buty sportowe z ptaskg podeszwa, korki tzw. Turfy
4) OBOWIAZUJE CALKOWITY ZAKAZ GRANIA W ,LANKACH” i WE
WKRETACH!

V. ZMIANY

VI.

VII.

1) Ilos¢ zmian jest nieograniczona, dozwolone sg zmiany powrotne.

2) Gracze rezerwowi znajduja si¢ za linig boczng na swojej polowie
W Wyznaczonym miejscu.

3) Przy zmianie zawodnik najpierw opuszcza plac gry, dopiero wtedy moze wejs¢ jego
zmiennik.

ZDOBYCIE BRAMKI
1) Bezposrednio z rozpoczecia gry mozna strzalem na bramke zdoby¢ gola.
2) Zrzutu z autu nie mozna zdoby¢ bramki bezposrednio. Podanie z autu noga.

KARY (napomnienia/wykluczenia)

1) Zawodnicy karani bedg karami czasowymi.

2) Gracz ukarany zo6tta kartkg opuszcza automatycznie plac gry na 2 min.

3) Ukarany pitkarz wraca na boisko, o ile jego zespot straci wezesniej bramke.

4) Otrzymanie w jednym meczu przez tego samego gracza drugiej zottej kartki,
karane bedzie automatycznie pokazaniem mu kartki czerwonej. Zawodnik taki
opuszcza plac gry,na ktory juzw tym meczu nie wraca, moze jednak zagrac
w kolejnym pojedynku ligowym. Druzyna natomiast karana jest 4 min. karg czasowa,
ktora nie zostaje anulowana nawet w przypadku straty bramki. Po zakonczeniu kary
czasowej, na boisku moze si¢ natomiast pojawi¢ inny zawodnik.

5) Gracz, ktory otrzyma bezposrednio czerwong Kkartke, opuszcza plac gry
a druzyna przez 4 min. gra w oslabieniu. Kara nie zostaje anulowana
w przypadku straty bramki. Po jej uptywie sktad moze uzupetié¢ inny zawodnik.
Decyzje o wysokosci kary dla zawodnika ukaranego czerwong kartka,
odejmuje Organizator, po zapoznaniu si¢ ze szczegdtowym opisem wydarzenia przez
sedziego.

6) W sytuacji, gdy zotta kartka ukarany zostanie bramkarz, kar¢ czasowa moze
za niego odby¢ inny zawodnik z pola. Gdy bramkarz otrzyma kartke czerwona,
schodzi z boiska, a w bramce zastepuje go drugi bramkarz lub zawodnik z pola. Zespot
karany jest karg 4 minut, ktora nie jest anulowana po stracie bramki.

7) Gdy nastepuje obustronne, jednoczesne wykluczenie z gry zawodnika jednej
1 drugiej druzyny, natozona kara odbywa si¢ do konca przez obu graczy,
bez wzgledu na fakt, Zze jeden z zespotow zdobywa lub traci bramke.

8) Zawodnik moze otrzymac z6tta lub czerwonag kartke za obrazliwe komentarze
w stosunku do zawodnikow druzyny przeciwnej lub sedziego, moze by¢ ukarany
gracz, ktory w danym momencie nie znajduje si¢ na boisku.

GRA NIEDOZWOLONA I NIESPORTOWE ZACHOWANIE

1) Za wyjatkowo niesportowe zachowanie i jawne nieprzestrzeganie zasad fair
play, przez caty zespot lub poszczegdlnych graczy (np. odmowa podania przez
zawodnika nazwiska po otrzymaniu kartki), sedzia udziela stosownych kar

1 moze przerwa¢ Mecz.

VIll. RZUTY WOLNE

1) W zaleznoSci od przewinienia mogg by¢ posrednie lub bezposrednie.

2) Moga one by¢ wykonywane bez gwizdka sedziego. Na zyczenie gracza wykonujacego
ten staty fragment gry, sedzia odsuwa mur na prawidtowg odlegto$¢ 5 metrow. Jest on
wtedy wykonywany, wytacznie na gwizdek sedziego prowadzacego zawody.



IX.

PIL.KA POZA BOISKIEM

1) Jezeli pitka po uderzeniu przez zawodnika opusci plac gry, zobowigzany on jest (lub

inny gracz jego druzyny) dostarczy¢ ja sedziemu prowadzacemu zawody.

2) Wymiana pitki podczas zawodow moze nastgpi¢ wylgcznie za zgoda sedziego.

X.
1)
2)
3)
4)
5)

WZNOWIENIE GRY PO OPUSZCZENIU BOISKA PRZEZ PILKE
Rzuty z autu wykonujemy noga z linii bocznej lub spoza niej.
Pitka powinna sta¢ nieruchomo.
Zte wykonanie rzutu z autu skutkuje przyznaniem pitki druzynie przeciwne;.
Rzut od bramki wykonujemy z pola bramkowego.
Przepisowa odlegtos¢ przeciwnika od pitki podczas jej wprowadzania do gry, rzutow

wolnych, autéw oraz rzutow roznych wynosi 5 m.

XI. PUNKTACJA

1)
2)
3)
4)
5)
6)

7)

=

N

Za zwyciestwo druzyna otrzymuje 3 pkt.

Za remis obie druzyny otrzymujg 1 pkt.

Za przegrang druzyna otrzymuje 0 pkt.

Walkower karany jest przyznaniem 3 pkt. druzynie przeciwnej oraz wynikiem 3:0.
W statystykach nie ma bramek samobdjczych.

O koncowe;j klasyfikacji decyduja kolejno: liczba punktoéw, bilans bramek strzelonych
do straconych, bezposredni pojedynek,

W przypadku takich samych wynikéw miedzy zainteresowanymi druzynami bedzie
decydowac ,mala tabelka”, jesli za§ mala tabelka nie da rozstrzygnie¢, beda
wykonywane rzuty karne (po 3 chyba, Ze nie bedzie rozstrzygnigcia
to do momentu pomyiki jednej z druzyn)

§ 6. SEDZIA

Decyzje sedziego w czasie meczu sg niepodwazalne.
Sedzia przekazuje wszelkie spostrzezenia i uwagi na temat wydarzen majacych miejsce
podczas meczow do Organizatora, ktory na ich podstawie podejmuje rozstrzygajace
decyzje.

§ 6. NAGRODY
Druzyny zajmujace miejsca I — III otrzymuja puchary. Wszystkie druzyny otrzymuja
dyplomy.
Stosowanie innych wyrdznien, nagrod, pucharéw oraz medali ustala organizator,
uwzgledniajac whasne mozliwosci finansowe

§8. POSTANOWIENIA KONCOWE
Nie obowiazuje przepis o spalonym.
Pozostate przepisy jak w przepisach gry w pitk¢ nozna.
Nieznajomos$¢ przepisOw gry przez poszczegolne zespoly nie zwalnia ich
od ponoszenia konsekwencji za ich nieprzestrzeganie.
Zawodnicy bioracy udzial w Turnieju Pitki Noznej OSP o Puchar Wojta Gminy
Chrostkowo sg objeci ubezpieczeniem od nastepstw nieszczesliwych wypadkow.
Organizatorzy = zastrzegaja  sobie prawo do zmian w  przepisach
po wczesniejszym powiadomieniu wszystkich kapitanéw druzyn.



